SCENE PROGRAMMER

Пульт управления SCENE PROGRAMMER  представляет собой устройство для управления приборами постановочного освещения посредством стандартного протокола DMX-512 (1990-1991г.).

Основные характеристики пульта:

Количество каналов – 24 в одном пресете, или 12+12 в двух пресетах.

Память – 48 сцен или последовательностей сцен (т.н. чейзов), записываемых на 4 страницы (pages) по 12 мастеров на каждой. Максимальное количество сцен / шагов чейзов – 4500.

Питание – DC 12-18V 500mA.

Блок питания – АС ~220-230V 50 Hz.

DMX connect – 3 pin F XLR.

MIDI connect – 5 pin DIN.

Размеры – 482 х 264 х 85 мм.

Вес – 4,8 кг.

Органы управления:

Расположение органов управления приведено на рисунке –

1. Индикаторы активности каналов пресета А.

2. Фейдеры – регуляторы интенсивности каналов пресета А. (осуществляют плавную регулировку уровней каналов с 1 по 12).

3. Flash -клавиши каналов пресета А (при нажатии клавиши канал открывается на 100% вне зависимости от положения фейдера данного канала).

4. Индикаторы активности каналов пресета В.

5. Индикаторы активности мастеров страницы (указывают состояние мастеров данной страницы при воспроизведении сцен/чейзов, записанных на них).

6. Фейдеры – регуляторы интенсивности каналов пресета В. (осуществляют плавную регулировку уровней каналов с 13 по 24), они-же - мастера воспроизведения записанных на них сцен/чейзов текущей страницы.

7. Flash -клавиши каналов пресета В (при нажатии клавиши канал открывается на 100% вне зависимости от положения фейдера данного канала).

8. BLIND-клавиша (в режиме CHASE#SCENES при активации блокирует воспроизведение сцен – каналы управляются только фейдерами и flash-клавишами).

9. Главные мастера пресетов А и В (осуществляют плавную регулировку (crossfade) между сценами, выставленными в пресетах А и В в режиме 12+12(A double preset B)).

10.  HOME -клавиша (в режиме CHASE#SCENES при активации возвращает управление к программе – антипод клавиши BLIND).

11.  TAP SYNC -клавиша (в режиме AUTO CHASE позволяет переключаться в режим регулировки скорости чейза).

12.  FULL-ON -клавиша (при активации открывает все каналы на 100% - антипод клавиши BLACK OUT).

13.  BLACK OUT -клавиша (при активации закрывает все каналы - антипод клавиши FULL-ON).

14.  FADE – фейдер регулирования времени перехода между сценами.

15.  SPEED – фейдер регулирования скорости чейза.

16.  AUDO LEVEL – фейдер регулирования уровня входного аудио – сигнала.

17-18. PARK – клавиши – вторичный селектор режимов работы консоли (в режиме CHASE#SCENES производят выбор SINGLE_CHASE / MIX_CHASE; в режиме DOUBLE_PRESET нажатие PARK B устанавливает текущее положение мастера В как максимум; в режиме SINGLE_PRESET нажатие PARK A устанавливает текущее положение мастера А как максимум).

19. HOLD – клавиша при активации и удержании удерживает уровни каналов неизменными.

20. STEP – клавиша – нажатие переводит на один шаг вперед в чейзе.

21. AUDIO – клавиша переводит контроль воспроизведения под контроль аудио-сигнала.

22. RECORD – клавиша – нажатие приводит к записи шага, если консоль в режиме записи.

23. REC EXIT / KILL – клавиша – выход из режима записи. Если горит индикатор в режиме KILL, нажатие FLASH-клавиши любого канала выводит его уровень в программе на 0%.

24. PAGE / REC CLEAR – клавиша – переключатель страниц памяти для записи / воспроизведения программ.

25. MODE / SELECT – клавиша – первичный селектор режимов работы консоли (CHASE#SCENES – воспроизведение записанных сцен/чейзов; DOUBLE_PRESET – работа в двух пресетах по 12 каналов; SINGLE_PRESET – работа в одном пресете на 24 канала).

26. DARK – клавиша – фиксирует все каналы, игнорирует FLASH и FULL-ON.

27. ALL REV / EDIT – клавиша – при активации меняет направление воспроизведения чейза.

28. 0-255 or % - INSERT – клавиша – переводит многофункциональный индикатор из процентного (0-100%) в битовый (0-255) режим работы (в режиме редактирования чейзов осуществляет вставку шагов).

29. REV ONE / DELETE – клавиша – при удержании этой клавиши нажатие любой FLASH-клавиши мастера (фейдера пресета В) приводит к изменению направления чейза, записанного на этот мастер (в режиме редактирования чейзов осуществляет удаление шагов). 

30. CHASE REV / UP – клавиша – реверсирует направление перебора программ на пресете В, контролируемого фейдером SPEED (в режиме редактирования программ осуществляет регулировку уровня избранного канала вверх).

31. BEAT REV / DOWN – клавиша – реверсирует направление перебора программ на пресете В, контролируемого внешним источником (в режиме редактирования программ осуществляет регулировку уровня избранного канала вниз).

32. Многофункциональный индикатор.

Quick start:

Перед началом работы необходимо присоединить шнур питания к соответствующему разъему на задней панели, и скоммутировать сеть управления; при этом логический канал 001 передатчика DMX (пульта) будет соответствовать логическому каналу 001 приемника (диммера или малоформатного сканера), а канал 024 – каналу 024.

Пример коммутации консоли с двумя 12 – канальными диммерами:









Коммутация управляющей сети производится стандартным симметричным микрофонным кабелем. При возможном у некоторых производителей реверсе шин данных data+ и data- (ножки 2 и 3 3pin XLR) перекоммутация производится ползунковым переключателем на задней панели пульта.

ЗАПИСЬ И РЕДАКТИРОВАНИЕ:

Терминология:

Мастер – один из 12 фейдеров на странице, соответствующих каналам с 13 по 24. Единичная область памяти для записи программ.

Страница – каждый из 4 комплектов по 12 мастеров.

Сцена – единичная комбинация уровней каналов консоли, т.н. картина.

Программа – записанная на мастер сцена, или последовательность сцен.

Чейз (чейзер) – последовательность сцен, записанная на мастер, и автоматически воспроизводимая по замкнутому циклу с регулируемой скоростью и направлением.

Шаг программы (чейза) – каждая и любая из сцен в последовательности (чейзе).

Основные операции:

А). Активизация режима записи программ:

1. Нажать и удерживать RECORD – клавишу.

2. Нажать последовательно FLASH-клавиши каналов: 1, 5, 6, 8.

3. Отпустить клавишу RECORD – индикатор RECORD горит – режим записи активирован.

В). Стирание всех программ в памяти консоли:

1. Активизировать режим записи.

2. Нажать и удерживать RECORD – клавишу.

3. Нажать последовательно FLASH-клавиши каналов: 1, 3, 2, 3.

4. Отпустить клавишу RECORD.

С). Очистка памяти редактора:

1. Удерживая клавишу RECORD, нажать и удержать клавишу PAGE / REC CLEAR.

2. Отпустить клавиши RECORD и PAGE / REC CLEAR через 1-2 сек.

Запись программ:

1. Активировать режим записи (А).

2. Установить фейдерами необходимые уровни каналов (набрать программу).

3. Установить клавишей PAGE необходимую страницу для записи (горящий индикатор указывает номер страницы).

4. Нажать клавишу RECORD и FLASH-клавишу свободного мастера, на который производится запись сцены.

5. Для выхода из редактора нажать клавиши RECORD и REC EXIT.

Например, создадим и запишем программу №28 (3 страница, 4 мастер), режим записи активирован:

1. Очистить память редактора (С).

2. Переключить режим консоли в 24 канала (MODE / SELECT#SINGLE PRESET).

3. Выставить фейдеры каналов 1-24 в минимальную позицию, главный мастер пресета A в максимальную позицию.

4. Набрать программу – к примеру,

фейдер 1 выводим на 100%, нажимаем клавишу RECORD,

фейдер 1 выводим на 0%, фейдер 2 выводим на 100%%, нажимаем клавишу RECORD,

фейдер 2 выводим на 0%, фейдер 3 выводим на 100%, нажимаем клавишу RECORD,

фейдер 3 выводим на 0%, фейдер 4 выводим на 100%, нажимаем клавишу RECORD…

… и так продолжаем до фейдера 24.

5. Выбрать страницу для записи (индикатор страницы 3).

6. Нажать клавишу RECORD, и удерживая её - FLASH клавишу нужного мастера (в нашем случае - мастер 4 / FLASH 16).

7. Выйти из редактора.

Теперь мы имеем на 4 мастере 3-й страницы последовательность (чейз), сотоящий из перебора 24 каналов, буквально – «бегущий огонь».

В дальнейшем описании используем записанную программу в качестве базового примера.

Удаление программ:

1. Переключить консоль на страницу 3.

2. Нажимая и удерживая клавишу RECORD, нажать FLASH клавишу 4 мастера.

3. Выйти из редактора.

Редактирование программ:

1. Переключить консоль на нужную страницу (3).

2. Переключить клавишу MODE / SELECT в режим CHASE#SCENES.

3. Удерживая клавишу EDIT, нажать нажать FLASH клавишу нужного мастера (4).

4. Отпустить клавиши – программа загружена с мастера в редактор.

Удаление шагов программы:

1. Последовательным нажатием клавиши STEP перейти к нужному шагу программы.

2. Нажать клавишу DELETE. Шаг программы удаляется, исполняется следующий шаг.

Добавление шагов программы:
1. В режиме EDIT набрать на фейдерах сцену для вставки в последовательность в качестве шага.

2. Последовательным нажатием клавиши STEP перейти к нужному шагу программы.

3. Нажать клавишу INSERT. Шаг программы вставлен.

Модифицирование шагов программы:

1. В режиме EDIT последовательным нажатием клавиши STEP перейти к нужному шагу программы.

2. Удерживая FLASH – клавишу канала, требующего регулировки, клавишами UP и DOWN выставить желательный уровень канала, контролируя его по индикатору.

Смена режимов индикатора:

1. Нажимая и удерживая клавишу RECORD, нажимать 0-255 or %.

ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ:

Воспроизведение записанных программ:
1. Клавишей MODE / SELECT переключиться в режим CHASE#SCENES.

2. Клавишей PAGE выбрать страницу с мастером, на который записана нужная программа.

3. Установить главный мастер пресета В в максимальную позицию.

4. Вывести фейдер мастера, содержащего программу на 100% - программа начинает воспроизведение.

Воспроизведение программ с внутренним битрейтом:
1. Нажать клавишу AUDIO (зажигается индикатор AUDIO).

2. Включить клавишей PARK режим (и индикатор) MIX CHASE.

3. Выбрать программу (чейз) для воспроизведения.

4. Фейдером SPEED и клавишей TAP SYNC (дважды) определить скорость.

5. Нажатием клавиш REC SPEED и соответствующей FLASH производится запись скорости воспроизведения программы (чейза).

Воспроизведение программ с изменением скорости:

1. Нажать клавишу AUDIO (зажигается индикатор AUDIO).

2. Включить клавишей PARK режим (и индикатор) MIX CHASE.

3. Выбрать программу (чейз) для воспроизведения.

4. Выставить фейдер SPEED в позицию SHOW MODE.

5. Нажатием клавиш REC SPEED и соответствующей FLASH производится запись скорости воспроизведения программы (чейза).

Возьмём наш пример:

1. Клавишей MODE / SELECT переключиться в режим CHASE#SCENES.

2. Нажать клавишу AUDIO (зажигается индикатор AUDIO).

3. Включить клавишей PARK режим (и индикатор) MIX CHASE.

4. Выставить фейдеры каналов 1-24 в минимальную позицию.

5. Главный мастер пресета В в максимальную позицию.

6. Переключить консоль на нужную страницу (3).

7. Активировать мастер с программой (в нашем случае - мастер 4 / FLASH 16).

8. Выдвинуть фейдер SPEED до позиции, в которой многофункциональный индикатор консоли (МФИ) в режиме SPEED покажет значение 1.00.

9. Нажатием клавиши REC SPEED и FLASH 16 (4 мастер) производится запись скорости воспроизведения программы (чейза), установленной как 1 шаг в секунду.
ИЛИ:

10.  Выставить фейдер SPEED в позицию SHOW MODE. Нажатием клавиши REC SPEED и FLASH 16 (4 мастер) производится установка контроля скорости на фейдер SPEED. К примеру, переместив фейдер на значение 0.10, оперативно меняем скорость воспроизведения до 10 шагов в секунду.

Установка временных режимов:
А. Установка временной шкалы фейдера SPEED на 5 мин.:

1. Нажать и удерживать клавишу RECORD.

2. Нажать и удержать на 3 секунды FLASH – клавишу канала №5, после чего все клавиши отпустить.

3. Загорелся индикатор 5MIN, 5 – минутная шкала установлена.

В. Установка временной шкалы фейдера SPEED на 10 мин.:

1. Нажать и удерживать клавишу RECORD.

2. Нажать и удержать на 3 секунды FLASH – клавишу канала №10, после чего все клавиши отпустить.

3. Загорелся индикатор 10MIN, 10 – минутная шкала установлена.

ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ (MIDI - функции):
Установки MIDI IN:
1. Нажать и удерживать клавишу RECORD.

2. Нажать и удержать на 3 секунды FLASH – клавишу канала №1, при отпускании клавиш на экране МФИ появляется СНI (channel in), и тогда можно назначать каналы MIDI IN FLASH – клавишами каналов с 1 по 16.

3. После того, как указан (FLASH – клавишей) канал, его индикатор загорается.

4. Нажать клавиши RECORD и REC EXIT для фиксации установок MIDI IN.

Установки MIDI OUT:
1. Нажать и удерживать клавишу RECORD.

2. Нажать и удержать на 3 секунды FLASH – клавишу канала №2, при отпускании клавиш на экране МФИ появляется СНO (channel out), и тогда можно назначать каналы MIDI OUT FLASH – клавишами каналов с 1 по 16.

3. После того, как указан (FLASH – клавишей) канал, его индикатор загорается.

4. Нажать клавиши RECORD и REC EXIT для фиксации установок MIDI OUT.

Прием файла данных:
1. Нажать и удерживать клавишу RECORD.

2. Нажать и удержать на 3 секунды FLASH – клавишу канала №3, при отпускании клавиш на экране МФИ появляется IN, консоль готова к приему.

3. Все операции во время приема, включая сбои питания консоли, являются помехами.

Передача файла данных:
1. Нажать и удерживать клавишу RECORD.

2. Нажать и удержать на 3 секунды FLASH – клавишу канала №4, при отпускании клавиш на экране МФИ появляется OUT, консоль готова к передаче.

3. Все операции во время передачи, включая сбои питания консоли, являются помехами.

Общее описание операций:
1. FADE TIME: время перехода, т.е. период, за который выходной сигнал меняется от 0 до 100%, или от 100 до 0%.

2. SINGLE MODE: программы воспроизводятся одна за другой, их номер выводится на МФИ, скорость регулируется фейдером SPEED.

3. MIX MODE: все выбранные программы воспроизводятся одновременно, скорость регулируется по начальным установкам.

4. CHASE#SCENES: выбираются программы, записанные на мастера (пресет В), при воспроизведении нажатие клавиши BLIND блокирует уровни каналов на выходе до тех пор, пока не разблокируется клавишей НОМЕ.

5. FADE TIME & SPEED TIME: Индикация времени на МФИ имеет следующий формат – 1 мин. 15 сек. – 1.15, 4 мин. 35 сек. – 4.35, но при этом следует наблюдать за разметкой фейдера, т.к. 11,5 сек. – 11.5, 1,5 сек. – 1.50.

6. Передача и прием MIDI сообщениий: 

А: Коммутация MIDI–приборов в одну линию – «открытое кольцо»:





В: Коммутация MIDI–приборов в две линии – «закрытое кольцо»:




7. Данные MIDI:

А. Если обмен MIDI-сообщениями не происходит 10 и более минут, все команды и операции с каналами и программами очищаются.

В. В потоке MIDI-сообшений данной консоли присвоен ID 55H. Вся информация, включая системные установки консоли передаются в потоке данных.

С. Консоль посылает и принимает нотную (NOTE) информацию, присваивая нотам следующие функции:

	Номер ноты
	Оператор
	Функция

	22-69
	Programm master
	On/off program 1-48

	70-93
	Channel dimmer
	On/off channel 1-24

	94
	
	FULL ON

	95
	
	DARK

	96
	
	HOLD

	97
	
	On/off audio chase

	98
	
	CHASE#SCENES

	99
	
	Double preset mode

	100
	
	Single preset mode

	101
	
	Step change

	102
	
	BLACK OUT


ПАМЯТКА: ОСНОВНЫЕ ОПЕРАЦИИ
	Активация режима записи
	RECORD + код в пресете А

	Очистка всех программ
	RECORD + код в пресете А

	Выход из режима записи
	RECORD + REC EXIT

	Очистка редактора
	RECORD + REC CLEAR

	Запись шага или сцены
	Набрать сцену + RECORD

	Запись чейза 
	Набрать сцену + RECORD, набрать сцену + RECORD, набрать сцену + RECORD…

	Запись на мастер
	RECORD + FLASH №мастера

	Установка скорости чейза
	Установить скорость, REC SPEED + FLASH

	Редакция уровней каналов
	EDIT mode, UP + FLASH, или DOWN + FLASH

	Вставить шаг
	EDIT mode, набрать сцену, STEP до места, INSERT

	Удалить шаг
	EDIT mode, STEP до места, DELETE

	
	

	Режим пресетов
	MODE SELECT

	Режим FLASH клавиш
	ADD-выкл, KILL-вкл.

	Звуковая анимация
	AUDIO

	Закрыть канал
	BLIND + канал

	Вернуть канал
	HOME + канал

	Остановить программу
	HOLD
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ДИММЕР 02





SCENE PROGRAMMER 24ch.
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