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Контроллер DMX512

РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Версия 1.0

Краткое описание

Консоль Drive 512 предназначена для управления различными сканерами. Высокая (16 бит) точность движения по осям X/Y достигается благодаря использованию  двух центральных процессоров, чья работа координируется высокоскоростным микрокомпьютером. Устройство может управлять 32 сканерами по 16 каналов максимум. Возможно одновременное управление программами мультичейзов и мультисцен а также одновременный выбор 32 сканеров.  Консоль имеет 2 выхода DMX 512 и может работать в широком диапазоне напряжения питания. Режимы редактирования и управления удобны и гибки в использовании. Drive 512 наилучшим образом подходит для выставок, театральных постановок и дискотек.
Особенности

· Стандарт DMX 512/1990, 512 каналов управления DMX.

· Два оптически изолированных выхода, выдерживающих нагрузку 2000В rms. 

· Подключение до 32 сканеров по 16 каналов максимум.

· Большой ЖК-дисплей с подсветкой для отображения параметров.

· 16 ползунков на канал, 1 ползунок для управления скоростью.

· 1600 шагов чейзов, 48 чейзов по 100 шагов максимум. Каждый шаг имеет собственные установки скорости и перехода, которые можно установить отдельно. Режимы триггера: ручная установка и синхронизация с музыкой.

· Используя ползунок скорости чейза, время шага программы можно установить в диапазоне 0,03с-180с.

· Непосредственное использование 48 сцен сканеров.

· Одновременное управление 4 чейзами, 48 сценами. Одновременный выбор до 32 сканеров.

· Управление движением различных сканеров с помощью модулирующего регулятора.

· 16-битное управление для абсолютно точного движения.
· 15 программ среды, состоящих из различных сцен, чейзов и ручного управления.

· Источник сигнала музыкального триггера переключается между линейным аудио входом и встроенным микрофоном.

· Лёгкость редактирования и управления.

· Автоматическое сохранение данных.

· Высококачественный переключаемый блок питания с чрезвычайно низкими нелинейными искажениями и широким диапазоном напряжения для использования в разных странах.

О руководстве

Для удобства чтения в данном руководстве используются следующие обозначения:

· xxx обозначает кнопку, например HOLD.

· Если параметр на дисплее заключён в квадратные скобки (например [012]), это текущий параметр.

· «Нажмите xx + yy» значит «нажмите и удерживайте xx, затем нажмите yy».
· Управление движением по осям X/Y также называется управлением наклоном/смещением. 

· Горящий индикатор кнопки показывает, что кнопка была нажата, выбрана или её функция активна.
· Если индикатор мигает:
· Кнопки функций BLACKOUT, EDIT – подчёркивает функцию.

· Кнопка с номером сканера – показывает, что компьютер в режиме ожидания.

· Кнопка раздела сцен и кнопка раздела чейзов – показывает, что работают мультисцены и мультичейзы, в разделе работает сцена или чейз.

Меры предосторожности

· Опасность: высокое напряжение внутри устройства. Избегайте поражения электротоком.
· Внимание: не открывайте корпус устройства. Внутри нет частей, предназначенных для ремонта пользователем.

· Для обеспечения безопасности подключайте устройство к линии питания, оснащённой заземлением.

· Во время работы консоли и сканеров не производите подключение или отключение разъёмов данных DMX, иначе электрические компоненты консоли будут повреждены.

· Не допускайте попадания жидкости внутрь консоли. Это приведёт к нарушению работы устройства и/или к выходу из строя его компонентов.

· Консоль является высокоточным электрическим оборудованием, поэтому позаботьтесь о защите от влаги и пыли. Периодически протирайте корпус. Не используйте химические чистящие средства.
Содержимое упаковки
	· Консоль Drive 512
	1

	· Руководство пользователя
	1

	· Резиновая подложка
	4

	· Кабель питания
	1


Подключение сканеров
Консоль Drive 512 имеет 2 независимых оптически изолированных выхода DMX 512, оснащённых разъёмами XLR-D3F. Подключение к выходному разъёму производится следующим образом:
	Контакт
	Кабель данных

	1
	Экран

	2
	Сигнал -

	3
	Сигнал +


Для улучшения качества передачи сигнала на конце кабеля DMX 512 необходимо подключить между проводниками + и –  120 ( резистор.
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Установка адреса сканера
	№ сканера
	Десятичный код
	Переключатель двоичного кода
	№ сканера
	Десятичный код
	Переключатель двоичного кода
	№ сканера
	Десятичный код
	Переключатель двоичного кода
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Установка первой цифры в адресах сканеров разных производителей может отличаться. Существует 2 способа адресации 512 каналов: 0-511 и 1-512. Приведённая выше таблица соответствует второму варианту. Если адресация вашего сканера относится к первому варианту, необходимо вычесть из адреса 1 и изменить первый бит переключателя с 1 на 0.

Панель управления
Панель управления выглядит следующим образом:
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СКАНЕРЫ
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Кнопка CLEAR
Обнуляет установки кнопок сканеров и отключает режим ручного управления

Кнопка раздела 1-16
Когда индикатор кнопки  горит, вы можете выбирать сканеры 1-16 с помощью цифровой клавиатуры.

Кнопка раздела 17-32
Когда индикатор кнопки  горит, вы можете выбирать сканеры 17-32 с помощью цифровой клавиатуры.

Кнопка HOLD
Когда индикатор кнопки  горит, включен режим ожидания сканера. Возможно ручное управление множеством сканеров.
Цифровые кнопки 1 ~ 16
При нажатии этих кнопок соответствующие индикаторы показывают сканеры, находящиеся в режиме ручного управления.

При повторном нажатии возможны варианты:

· Индикатор HOLD выключен: сканером нельзя управлять вручную

· Индикатор HOLD включен: сканер в режиме ожидания

КАНАЛЫ
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В ручном режиме 16 ползунков каналов позволяют установить параметры выбранного сканера. Органы управления CHANNELS используются совместно с органами управления SCANNER.
СЦЕНЫ
[image: image9.png]oooooooooooooooo




Консоль Drive 512 может хранить 48 сцен в 3 разделах по 16 сцен в каждом.
Кнопки разделов сцен A / B / C.

При нажатии кнопки загорается соответствующий индикатор. Если выбран раздел А, цифровые кнопки служат для выбора сцен А01-А16. Если горит индикатор другого (не выбранного) раздела, значит в том разделе воспроизводятся сцены.

Кнопка SINGLE
Устанавливается для каждого раздела. Используется для переключения следующих режимов:

· Если индикатор кнопки горит, в текущем разделе возможно воспроизведение только одной сцены.
· Если индикатор кнопки не горит, в текущем разделе возможно воспроизведение мультисцен.

Цифровые кнопки 1 ~ 16
Совместно с кнопками выбора разделов сцен, эти 16 кнопок служат для выбора 48 сцен А01-А16, В01-В16 и С01-С16.

ЧЕЙЗЫ
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Консоль Drive 512 может хранить 48 чейзов в 3 разделах по 16 чейзов в каждом.

Кнопки разделов чейзов A / B / C.

При нажатии кнопки загорается соответствующий индикатор. Если выбран раздел А, цифровые кнопки служат для выбора чейзов А01-А16. Если горит индикатор другого (не выбранного) раздела, значит, в том разделе воспроизводятся чейзы.

Кнопка SINGLE
Используется для переключения следующих режимов:

· Если индикатор кнопки горит, в текущем разделе возможно воспроизведение только одной сцены.

· Если индикатор кнопки не горит, в текущем разделе возможно воспроизведение до 4 чейзов одновременно.

Кнопка работает для 3 разделов чейзов.

Цифровые кнопки 1 ~ 16
Совместно с кнопками выбора разделов чейзов, эти 16 кнопок служат для выбора 48 чейзов А01-А16, В01-В16 и С01-С16. При использовании кнопки SINGLE возможно управление одним или несколькими чейзами.

СРЕДА
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Кнопка выбора среды SELECT
Нажмите эту кнопку, затем кнопку с номером среды, чтобы запустить или остановить воспроизведение.

Цифровые кнопки среды 1 ~ 15

Одновременный запуск более 1 среды невозможен.

РЕДАКТИРОВАНИЕ
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Кнопка SAVE TO SCENE
Сохраняет текущие значения каналов сканеров в сцену с определённым номером.

Установите параметры сканеров вручную или добавьте сцены, затем нажмите эту кнопку, кнопку выбора раздела сцен и кнопку с номером сцены. Текущие установки сканеров будут записаны в сцену с выбранным вами номером.

Кнопка редактирования чейза EDIT CHASE
При нажатии кнопки её индикатор начинает мигать. Консоль в режиме редактирования.

При повторном нажатии кнопки индикатор гаснет. Изменения сохранены, консоль вышла из режима редактирования.

Кнопка сохранения среды SAVE TO ENV
Нажмите эту кнопку, затем кнопку с номером среды. Среда сохраняется под выбранным вами номером.

Кнопка установки X/Y SET X/Y
Сообщите консоли номера каналов управления X/Y различных сканеров, затем используйте модулирующий регулятор для управления движением сканеров.

Кнопка удаления  DELETE
Во время редактирования чейза эта кнопка используется для удаления текущего шага чейза.

Кнопка добавления ADD
Во время редактирования чейза эта кнопка используется для добавления нового шага чейза  после текущего.

Если текущий шаг чейза является последним, его параметры автоматически копируются в новый шаг.

Кнопка ENTER|SWITCH
В режимах редактирования сцены и среды это кнопка ENTER.

В режиме редактирования чейза это кнопка SWITCH.
Модулирующие регуляторы (( и ((.[image: image13.png]



Во время редактирования чейза (( используется для переключения объёкта редактирования, (( - для изменения значения параметра.

В режиме ручного управления (( используется для установки положения сканера по оси X, а (( - по оси Y.

ПРОЧИЕ
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Кнопка триггера MUSIC
Если индикатор горит, чейз следует ритму музыки.

Если индикатор не горит, скорость чейза определяется установленным временем, умноженным на значение ползунка SPEED.
Кнопка BLACKOUT
Если индикатор мигает, консоль воспроизводит встроенную чёрную сцену.

Если индикатор не горит, консоль работает в обычном режиме.

Ползунок SPEED
При перемещении ползунка по направлению к FAST скорость чейза увеличивается. При перемещении ползунка по направлению к SLOW скорость чейза уменьшается.

Время воспроизведения текущего шага чейза = время шага чейза * установка (в процентах) ползунка SPEED.
Диапазон изменений 300%-30%. При установке SPEED 100% предустановленное время воспроизведения и время перехода шага чейза не меняются. При необходимости увеличить скорость нужно установить значение SPEED <100%. 
Наивысшая скорость достигается при установке ползунка на 30%, а самая низкая – при установке 300%.

Лампа

[image: image15.png]


Разъём для подключения 12В. лампы мощностью менее 

6Вт.
Питание

Кнопка для включения и выключения консоли.

Задняя панель
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Описание:

· Устройство оборудовано 2 оптически изолированными выходными разъёмами DMX 512, выводящими один и тот же сигнал.

· Аудио вход оснащён ¼” монофоническим разъёмом и работает с сигналом -10 ~ +10дБ. Если разъём подключён, музыкальный триггер работает с поступающим через него аудио сигналом. Если нет, сигнал поступает со встроенного микрофона.
· Используйте стандартный предохранитель. Характеристики предохранителя указаны на задней панели консоли.

· Для обеспечения безопасности подключайте консоль к линии питания с заземлением.
Установка X/Y каналов сканеров
Консоль Drive 512 может управлять сканерами с 8-ми и 16-ти битным разрешением.

Прежде чем управлять положением сканеров с помощью модулирующих регуляторов, необходимо установить для каждого сканера адрес и номер канала управления движением.

Движение по оси X сканера с 16-ти битным разрешением управляется двумя каналами. То же относится к оси Y.  Таким образом, оси X/Y управляются 4 каналами: X грубый (верхние 8 бит), X точный (нижние 8 бит), Y грубый (верхние 8 бит), Y точный (нижние 8 бит). У 8-ми битного сканера движением управляет 2 канала: X грубый и Y грубый.
Пояснения смотрите в таблице приложения 1.

Установка X/Y
В руководстве пользователя сканера уточните разрешение (8 или 16 бит) и номера управляющих движением каналов.
1. Нажмите кнопку SET X/Y.  Индикатор кнопки горит, устройство в режиме установки X/Y.

2. С помощью цифровой клавиатуры выберите сканер.

3. Модулирующим регулятором (( выберите редактируемый параметр.

4. Модулирующим регулятором (( установите значение канала (диапазон 1-16).

5. Повторите шаги 2-4 для установки X/Y остальных сканеров.

6. Нажмите кнопку SET X/Y для выхода из режима редактирования.

Пример: 

	Некий 8-ми битный сканер

X=5, Y=7
	Параметр
	Значение
	Некий 16-ти битный сканер

X грубый =5, 
X точный =6,
Y грубый =7,
Y точный =8,
	Параметр
	Значение

	
	X-H
	5
	
	X-H
	5

	
	X-L
	Нет
	
	X-L
	6

	
	Y-H
	7
	
	Y-H
	7

	
	Y-L
	Нет
	
	Y-L
	8


Установка 16-ти битного сканера:
	X грубый

	X точный

	Y грубый

	Y точный
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	Номер сканера
	Установка номера соответствующего канала.

[ ] – текущая установка


Установка 8-ми битного сканера:

	X грубый

	X точный

	Y грубый

	Y точный
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	Номер сканера
	Установка номера соответствующего канала.

[ ] – текущая установка


Если установить для 16-ти битного сканера значения X-H, Y-H и не устанавливать [no] значения X-L, Y-L, сканер будет работать с 8-ми битным разрешением. В этом случае исчезнут такие характеристики 16-ти битного сканера, как высокая точность ориентации X/Y и плавность движения.
Автоматическая коррекция неправильных установок
X-L=no, Y-L=no должны устанавливаться одновременно, то есть одна установка «no» является ошибкой. Drive 512 находит и исправляет эту ошибку автоматически.

Проверка установок X/Y сканеров
Для проверки используйте следующую процедуру:
1. Нажмите кнопку SET X/Y, индикатор загорится. Включен режим установки X/Y.

2. Выберите сканер с помощью цифровой клавиатуры. Проверьте установки X/Y.
3. Повторите шаг 2 для проверки установок других сканеров.

4. Нажмите кнопку SET X/Y для выхода из режима установки X/Y.
Ручной режим
Такие значения каналов сканера как интенсивность, гобо, X/Y, паттерн и цвет можно устанавливать вручную. 

Обычно, организация каналов управления разных сканеров не совпадает. Если принимать во внимание эти различия, управлять разными сканерами, подключёнными к сети, несложно. Организацию каналов управления стандартных сканеров можно посмотреть в таблицах приложения.

В режимах редактирования и воспроизведения доступно ручное управление.

Ручное управление имеет наивысший приоритет. Выбранный сканер автоматически выбывает из текущей сцены, чейза и среды. Ручное управление является базовой операцией, которую (особенно ручное управление несколькими сканерами) можно сохранить как сцену. Это базовая операция редактирования шага чейза.
Вместе с кнопками 1-16 и 17-32 цифровые кнопки 1 ~ 16 можно использовать для выбора 32 сканеров.

Если индикатор цифровой кнопки горит, сканер выбран. Им можно управлять ползунками CHANNELS и модулирующими регуляторами.

Ползунки CHANNELS 1-16 и модулирующие регуляторы

Значения каналов сканера устанавливаются ползунками CHANNELS 1-16. Канал X сканера устанавливается модулирующим регулятором ((, а канал Y – модулирующим регулятором ((. Диапазон установок ползунка 0-255. Для 8-ми и 16-ти битных сканеров диапазон установок модулирующего регулятора составляет 0-999. Он представляет собой диапазон движения по осям X и Y. Для 16-ти битных сканеров модулирующий регулятор (( управляет каналами X-H и X-L, а модулирующий регулятор (( управляет каналами Y-H и Y-L одновременно. Для 8-ми битных сканеров модулирующий регулятор (( управляет каналом X-H, а модулирующий регулятор (( управляет каналом Y-H.
Когда каналы X/Y управляются модулирующим регулятором, соответствующий ползунок X/Y блокируется. Положение X/Y сканера устанавливается только модулирующим регулятором.

В режиме ручного управления сканером регуляторы и ползунки каналов изменяют значения каналов. Значения отображаются на экране.

При нажатии кнопки с номером сканера в правой части экрана появляются текущие значения X/Y. Для их изменения поверните модулирующий регулятор.

Сдвиньте ползунок 1-8, на экране появится:
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Сдвиньте ползунок 9-16, на экране появится:

Примечание: значения каналов X/Y зависят от положения ползунка и модулирующего колеса X/Y. При перемещении ползунка значение исчезает.

Ручное управление одним сканером
1. Нажмите кнопку HOLD, чтобы индикатор погас.

2. Выберите сканер: (нажав кнопку 1-16 или 17-32) нажмите цифровую кнопку с номером сканера. Индикатор кнопки загорится.

3. Используйте ползунки CHANNELS для установки значений каналов и модулирующие регуляторы (( и (( для установки положения X/Y.

Ручное управление несколькими сканерами одного типа
1. Нажмите кнопку HOLD, чтобы индикатор погас.

2. Выберите сканер: выбор нескольких сканеров производится аналогично выбору одного. (Примечание: нельзя одновременно выбрать сканеры с разными каналами X/Y).
3. Используйте ползунки CHANNELS для установки значений каналов и модулирующие регуляторы (( и (( для установки положения X/Y. Производимые изменения значений каналов одновременно сказываются на всех выбранных сканерах.
Ручное управление несколькими сканерами разных типов

Для ручного управления разными типами сканеров, сначала нужно выбрать сканеры одного типа и установить для них режим ожидания. Затем нужно выбрать второй тип сканеров. Это обычный способ установки 1 сцены. Режим ожидания сканера можно отменить, нажав его кнопку и включив его индикатор.
1. Нажмите кнопку HOLD, чтобы индикатор погас.

2. Выберите сканер: выбор нескольких сканеров производится аналогично выбору одного. (Примечание: нельзя одновременно выбрать сканеры с разными каналами X/Y).

3. Используйте ползунки CHANNELS для установки значений каналов и модулирующие регуляторы (( и (( для установки положения X/Y. 

4. Нажмите кнопку с номером выбранного сканера. Индикатор начнёт мигать. Выбранные сканеры переходят в режим ожидания. Производимые изменения значений каналов одновременно сказываются на всех выбранных сканерах.
5. Повторите шаги 2-4 для ручной установки других сканеров.

Отмена ручного управления сканером
Нажмите кнопку CLEAR, ручное управление отменяется и установленные значения каналов сканеров не сохраняются.

Редактирование сцен
Соответствующие установки каналов (цвет, интенсивность, паттерн, X/Y и т.д.) разных сканеров формируют световой паттерн в пространственной сцене. Каждая сцена является совокупностью установок каналов различных сканеров. Консоль Drive 512 может хранить до 48 сцен. Сохранённые сцены можно воспроизвести в любой момент.
Важные моменты

Во время одновременного воспроизведения мультисцен и мультичейзов конфликт разных установок одного канала, загружаемых одновременно, решается с помощью технологии HTP. Рекомендуем следующее решение:
1. Для всех сцен, включающих только паттерновые эффекты (цвет, паттерн и т.д.), значения интенсивности, X/Y и т.п. устанавливаются на 0.

2. Если чейз содержит только команды управления (X/Y, интенсивность и т.п.), значения других каналов устанавливаются на 0.

Редактирование сцены

1. Выберите сканер и установите значения каналов и X/Y. 

2. Нажмите кнопку SAVE TO SCENE, кнопку раздела и цифровую кнопку с номером сцены. Затем нажмите ENTER/SWITCH, чтобы подтвердить сохранение.
Пример: 

Если вы хотите сохранить текущие установки сканера в сцену А13, нажмите SAVE TO SCENE, А в разделе SCENE и 13, а затем ENTER/SWITCH.
Подсказки:

Редактирование цены можно производить в любое время. Настроив параметры различных сканеров и получив нужную световую картину, просто выполните шаг 2. Текущие параметры всех сканеров будут сохранены в сцену. Например, загрузив в качестве основы сцены B02 и C07, добавив 3 сканера вручную и установив луч в нужное положение, вы можете сохранить получившуюся комбинацию в сцену C01. Таким образом, для её воссоздания достаточно загрузить сцену C01.
Копирование сцены

Пример: копирование сцены A01 в сцену C10
1. Нажмите А в SCENE, затем нажмите 1. Консоль загрузит сцену А01.
2. Нажмите SAVE TO SCENE, C в разделе SCENE и 10, а затем ENTER/SWITCH.
Редактирование чейза
Консоль Drive 512 может хранить до 48 чейзов.

Чейз – это набор шагов. Шаг чейза очень похож на сцену. 

Шаг чейза состоит из суммы значений каналов различных сканеров, времени шага и параметра постепенного перехода Cross. Максимальное количество шагов чейза - 1600. Каждый чейз может состоять из 100 шагов максимум. Время шага и время перехода каждого шага могут задаваться независимо. Стандартная скорость воспроизведения шага временем шага и временем перехода шага. Скорость можно изменять в диапазоне от 1/3 до трёхкратной с помощью ползунка SPEED.

Время шага

Определяет промежуток времени между текущим и следующим шагами (по 0,1 секунды в диапазоне 1-600). Это значит, что минимальное время шага равно 0,1, а максимальное  - 60с.

Переход

Определяет временное отношение постепенного перехода между шагами чейза.  Диапазон установок 0-100%. Например, для текущего шага значения время=10, переход=60% говорят о том, что шаг продлится 1 секунду, причём 40% этого времени будет статичным, а 60% будет постепенно переходить к следующему шагу.
Редактирование чейза
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Нажмите EDIT CHASE.
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Выберите номер редактируемого чейза. Например, если вы хотите редактировать чейз С15, нажмите С в разделе CHASE, затем нажмите 15. Если чейз с выбранным номером окажется пустым, на дисплее появится:

3. Нажмите ADD, чтобы добавить шаг.

4. Используйте модулирующий регулятор (( для выбора параметра (STEP, TIME, CROSS),  а регулятор (( - для изменения его значения.

5. Вручную установите значения каналов различных сканеров в текущем шаге чейза. Используйте кнопку ENTER/SWITCH для переключения режимов настройки шага чейза, выберите сканеры и настройте каналы и положение X/Y.

6. Повторите действия 3-5 для редактирования следующего шага чейза.

7. Нажмите EDIT CHASE, чтобы завершить редактирование.

Подсказки:

· При добавлении нового шага кнопкой ADD, значения каналов всех сканеров и значения времени шага и перехода копируются в новый шаг, так что для создания нового шага вам остаётся внести некоторые изменения.
Если текущий шаг пуст, все значения устанавливаются на 0.
· В режиме редактирования используйте ENTER|SWITCH для изменения режима между настройкой чейза и ручной настройкой.  
Редактирование среды
Ручное управление, текущая сцена и текущий чейз формируют среду. Возможность сохранять и агружать среду бывает очень полезна. Сложный набор среды, ручного управления, сцен и чейзов можно сохранить под номером текущей или новой среды. Консоль Drive 512 может сохранять и вызывать с клавиатуры до 15 сред. Во избежание случайного вызова среды, перед нажатием цифровой кнопки требуется нажать кнопку SELECT.
Редактирование

1. Выберите рабочий режим:
a) Ручное управление сканером
b) Воспроизведение сцены (одновременное воспроизведение мультисцен)

c) Воспроизведение чейза (одновременное воспроизведение до 4 чейзов)
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После нажатия кнопки SAVE TO ENV.:

a) Если среда не выбрана, дисплей показывает:
b) Если среда была загружена, дисплей отображает её номер. При нажатии кнопки ENTER/SWITCH новые данные заменят собой прежнюю запись. Если нужно записать среду под другим номером, то:
3. Нажмите кнопку SELECT.

4. Нажмите кнопку 1 ~ 15.

5. Подтвердите кнопкой ENTER/SWITCH.

Подсказки:

Для записи среды не обязательно сначала нажимать кнопку SELECT.
Для воспроизведения среды нужно нажать кнопку SELECT, затем цифровую кнопку.

Воспроизведение
Воспроизведение сцены

Пример 1:

Воспроизведение одной сцены А01.

1. Последовательно закройте сцены B и C.

2. Выберите раздел А кнопкой А.

3. Нажмите SINGLE. Индикатор кнопки загорится. Раздел А находится в режиме воспроизведения одной сцены.

4. Нажмите кнопку 1 для запуска сцены А01.

Пример 2:

Одновременное воспроизведение сцен А02, А10, В15 и С07.

1. Выберите раздел А кнопкой А.

2. Нажмите SINGLE. Индикатор кнопки погаснет. Раздел А находится в режиме воспроизведения мультисцен.

3. Нажмите кнопку 2 для запуска сцены А02.

4. Нажмите кнопку 10 для запуска сцены А10.

5. Выберите раздел В кнопкой В и нажмите 15 для запуска сцены В15.

6. Выберите раздел С кнопкой С и нажмите 7 для запуска сцены С07.

Выбранные сцены воспроизводятся одновременно.
Подсказки:

Если в шаге 3 примера 2 включить индикатор SINGLE, выбор сцены А10 в шаге 4 автоматически выключит сцену А02.
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Воспроизведение чейза

При воспроизведении чейза на дисплее появляется:

Пример 3:

Воспроизведение чейза А08.

1. Нажмите SINGLE в разделе CHASE. Индикатор кнопки загорится. Консоль находится в режиме воспроизведения одного чейза.

2. Выберите раздел А кнопкой А.

3. Нажмите кнопку 8 для запуска сцены А08.

Пример 4:

Одновременное воспроизведение чейзов А04, А13, В07 и С10.

1. Нажмите SINGLE. Индикатор кнопки погаснет. Консоль находится в режиме воспроизведения мультичейзов.

2. Выберите раздел А кнопкой А.

3. Нажмите кнопку 4 для запуска сцены А04.

4. Нажмите кнопку 13 для запуска сцены А13.

5. Выберите раздел В кнопкой В.

6. Нажмите кнопку 7 для запуска сцены В07.

7. Выберите раздел С кнопкой С.

8. Нажмите кнопку 10 для запуска сцены С10.

Четыре выбранных чейза работают одновременно.

Подсказки
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Если выбранный чейз пуст (не содержит ни одного шага), на дисплее появляется сообщение:
· Проверка различных параметров работающих одновременно чейзов

При одновременной работе нескольких чейзов на экраны выводятся параметры последнего. В примере 4 на дисплее отображаются параметры чейза С10. 
При необходимости изменения параметров одного из чейзов, его нужно выбрать. Например, в примере 4 на дисплей выводятся параметры чейза С10. Если вы хотите увидеть параметры чейза В07, нажмите В + 7 (нажмите и удерживайте В, затем нажмите 7).

Это не повлияет на воспроизведение текущего чейза.

· Изменение скорости чейза

Скорость воспроизведения чейза изменяется ползунком SPEED. 
Время шага чейза * скорость = действительное время работы шага чейза

Используя метод проверки параметров чейза при одновременном воспроизведении мультичейзов, выберите чейз и установите его скорость.

· Музыкальный триггер чейза

Нажмите кнопку MUSIC. Включится индикатор кнопки. Текущий чейз находится в режиме синхронизации. В этом режиме установки времени шага и перехода не действуют.
Воспроизведение среды

Нажмите кнопку SELECT, затем кнопкой 1 – 15 выберите среду. Индикатор кнопки загорится. Будут загружены включённые в эту среду чейз, сцена и ручное управление. Все соответствующие индикаторы зажгутся.

Пример 5:

Воспроизведение среды 1.

1. Нажмите кнопку SELECT.
2. Нажмите цифровую кнопку 1.

Снова нажмите кнопку SELECT и цифровую кнопку с горящим индикатором. Воспроизведение среды прекратится и прежние установки будут восстановлены.

Приложения
Таблица 1:
Дисплей
	Индикация на дисплее
	Пояснение

	X-H
	Канал грубого управления движением по оси Х (верхние 8 бит)

	X-L
	Канал точного управления движением по оси Х (нижние 8 бит)

	Y-H
	Канал грубого управления движением по оси Y (верхние 8 бит)

	Y-L
	Канал точного управления движением по оси Y (нижние 8 бит)

	No
	Для 8-ми битных сканеров используются только каналы грубого управления X/Y. Значения каналов точного управления устанавливаются на [no].

	CH
	Аббревиатура слова «Канал» (Channel)

	*
	Шаг, помеченный «*», является последним в чейзе.

	->
	Содержимое дисплея можно переключить кнопкой ENTER|SWITCH.

	[ ]
	Параметр в квадратных скобках является текущим и может изменяться модулирующим регулятором.

	PROGRAM CHASE…
	Режим редактирования чейза

	CHASE: xxx            Step is empty!
	Чейз с этим номером пуст! (xxx заменяется номером чейза).

	MEMORY IS OVERFLOW!
	Память переполнена.


Таблица 2:
Каналы управления стандартного сканера

	Модель сканера
	Канал
	Тип управления

	CLAY PAKY GOLDEN SCAN HPE

(Golden)
	1
	Диафрагма

	
	2
	Цветовой диск 1

	
	3
	Цветовой диск 2

	
	4
	Диммер/стробоскоп

	
	5
	Смещение

	
	6
	Наклон

	
	7
	Фрост и эффект

	
	8
	Вращение призмы

	
	9
	Фокусировка

	
	10
	Выбор фиксированного гобо

	
	11
	Выбор вращающегося гобо

	
	12
	Вращение гобо

	SGM GALILEO II
	1
	Диафрагма

	
	2
	Выбор цвета

	
	3
	Выбор гобо диск1/2

	
	4
	Затвор стробоскоп

	
	5
	Смещение

	
	6
	Наклон

	
	7
	Вращение гобо

	
	8
	Диммер

	SGM GALILEO
	1
	Диафрагма

	
	2
	Выбор цвета

	
	3
	Выбор гобо диск1/2

	
	4
	Затвор стробоскоп

	
	5
	Смещение

	
	6
	Наклон

	Trackspot

(Bond)
	1
	Смещение

	
	2
	Наклон

	
	3
	Цвет

	
	4
	Гобо

	
	5
	Затвор

	
	6
	Диммер

	
	7
	Скорость двигателя

	Martin Roboscan Pro 1200 XR

(Протокол 1)

(Martin scanner 1200XR)
	1
	Стробоскоп, скорость вентилятора, лампа вкл/выкл, обнуление устройства

	
	2
	Интенсивность

	
	3
	Цвет

	
	4
	Гобо 1/Фиксированные гобо

	
	5
	Выбор вращающегося гобо

	
	6
	Указатель вращающихся гобо/Непрерывное вращение

	
	7
	Фокусировка

	
	8
	Диафрагма

	
	9
	Призма

	
	10
	Смещение

	
	11
	Наклон

	Martin Roboscan Pro 518

(Режим 3)

(Martin Scanner 518)
	1
	Стробоскоп, скорость вентилятора, лампа вкл/выкл, обнуление устройства

	
	2
	Диммер

	
	3
	Цвет

	
	4
	Вращение гобо

	
	5
	Колесо эффектов

	
	6
	Смещение

	
	8
	Наклон

	Martin Roboscan Pro 218

(Режим 3)

(Martin scanner 218)
	1
	Затвор/стробоскоп/SA/обнуление устройства

	
	2
	Диммер

	
	3
	Цвет

	
	4
	Гобо

	
	5
	Смещение

	
	7
	Наклон

	FAL ITALSCAN HMI 1200

(Fly eagle)
	1
	-

	
	2
	Цвет

	
	3
	Гобо

	
	4
	Стробоскоп

	
	5
	Смещение

	
	6
	Наклон


Технические характеристики
	Цифровое управление
	DMX512/1990

	Количество каналов управления DMX
	512

	Количество управляемых сканеров
	32

	Количество каналов управления сканером
	16

	Разрешения управления сканером
	16 бит

	Оптически изолированных выходных модулей
	2

	Электрическая изоляция независимых выходных модулей
	2000 В постоянного тока

	ЖК-дисплей с подсветкой
	40 символов х 2 ряда

	Функция BLACKOUT
	(

	Ручное управление
	(

	Одновременное ручное управление сканерами
	32

	Сцен сканера
	48

	Количество сцен одновременно работающих сканеров
	48

	Чейзов сканера
	48

	Максимальное количество шагов в Чейзе
	100

	Время шага чейза
	0,1-60 с.

	Параметр постепенного перекрёстного перехода Cross
	0-100%

	Общее максимальное количество шагов чейзов
	1600

	Количество одновременно выполняющихся чейзов
	4

	Воспроизведение чейза в такт музыке
	-10~+10 дБ аудио линейный вход/встроенный микрофон

	Ползунков каналов
	16

	Ползунок скорости
	1

	Диапазон отношений скорости чейза
	30%-300%

	Модулирующих регуляторов
	2

	Количество сред
	15

	Копирование сцены сканера
	(

	Управление каналами X/Y всех сканеров с помощью модулирующих регуляторов
	(

	Автоматическое сохранение данных
	(

	Выходной разъём DMX
	XLR-D3F x 2

	Входной аудио разъём
	¼” монофонический

	Диапазон напряжения питания
	100В-240В переменного тока, 50-60Гц.

	Потребляемая мощность
	15Вт.

	Диапазон рабочих температур
	5-40( С

	Условия работы
	Защита от влаги и пыли

	Габариты
	480мм*400мм*100мм

	Масса
	6,6кг.
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