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          РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ
LED SPOT RGB
МЕРЫ ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ
ВНИМАНИЕ!

Будьте предельно осторожны во время эксплуатации  устройства. Неосторожное обращение с кабелями под напряжением может привести к поражению электротоком! 
Берегите прибор от воздействия дождя и влаги!

Прежде чем открыть корпус устройства, отключите кабель питания от розетки!

Для обеспечения безопасности, перед первым включением устройства внимательно прочтите данное руководство.

Особенности:

RGB Пинспод - это светодиодный пинспот, способный производить удивительные радуги цветов без использования цветовых кругов или фильтров. Высокий выход RGB пинспота может производить 7 таких цветов, как желтый, фиолетовый, голубой, красный, зеленый, синий и белый. Цветовые колеса и фильтры не требуется, так как устройство имеет трехцветный светодиод, который использует 9 Вт светодиодный источник, который содержит 3 различных цвета (красный, зеленый и синий) и 3 Вт светодиод. Эта 3-в-1 конструкция позволяет сделать внутри каждой отдельной лампы смешивание цветов, создавая, таким образом, весь спектр цветов.
Высокая производительность DMX светодиодного пинспота,
DMX каналы: 8; 9 Вт  3-в-1 RGB трёхцветный светодиод,

4 Режима работы, строб-эффект, диммер: от 0 до 100%, 
Потребляемая мощность: 9 Вт на единицу, 
Долговечный светодиод (номинально 50 000 часов), 
Угол раскрытия луча: 12 градусов, компактный легкий пластиковый корпус, внутренний электронный трансформатор, очень низкая тепловая мощность и уровень потребления энергии, 
Включает в себя кронштейн, поставляется с заменой угла раскрытия луча в 6 градусов 
Четыре режима работы: протокол DMX 512, автоматический и master /slave  режимы, звуковая анимация, работа в различных режимах для формирования различных эффектов

Подключение DMX-512 / соединение между устройствами
Использование разъёмов XLR:

При использовании контроллера с разъёмами XLR, вы можете подключить выход DMX контроллера непосредственно к входу DMX первого устройства в цепи.

При использовании контроллера с другим типом разъёма вам понадобится переходник.
Построение цепи DMX:

Подключите выход DMX первого устройства в цепи  к входу DMX следующего устройства. Продолжайте, пока не подключите в цепь все используемые проекторы. 

Внимание: на выходе последнего устройства необходимо использовать терминатор DMX. Припаяйте 120Ом резистор между контактами (–) и (+) 3-контактного штекера XLR и подключите его к выходу DMX последнего устройства в цепи.

Подключение к сети питания

Для подключения используйте прилагаемый кабель питания.
ЭКСРЛУАТАЦИЯ
1. DMX 512 протокол

Назначение адресов
Светодиодный дисплей на задней стенке прибора позволяет задавать
адреса DMX приборов, который определяется как первый канал, из которого прибор получает сигналы контроллера. Например, при установке стартового адреса 7, устройство использует для управления каналы 7 - 14.
Пожалуйста, убедитесь, что у вас нет какого-либо дублирования каналов, чтобы контролировать каждый элемент правильно и независимо от любого другого устройства в цепи данных DMX. Если два, три или более устройств имеют одинаковые адреса, то они будут работать одинаково. В режиме DMX вы можете выбрать адрес от 1 до 512. После подключения элемента питания, устройство начнет работать. Когда элемент заканчивается сбросом, г-OO1 будет мигать светодиодный дисплей, а затем установить желаемый адрес DMX, нажав кнопки вверх (UP) или вниз (DOWN) .
Управление DMX:

После того, как были рассмотрены все элементы, теперь вы можете начать работать с этими через ваш контроллер освещения. 
После включения, устройство будет автоматически обнаруживать получены ли DMX 512 данные.
Восемь DMX каналов:

Канал 1: Контроль уровня яркости красных светодиодов
Канал 2: Контроль уровня яркости зелёных светодиодов
Канал 3: Контроль уровня яркости синих светодиодов
Канал 4: Управление уровнем яркости
Канал 5: Контроль скорости стробирования 
Канал 6: Макропрограмма управления цветностью
0-30 Запуск программ на каналах 1, 2, 3, 4  

31-255 Макропрограммы управления цветностью, яркость может изменяться мастер - каналом 4
Канал 7: управление плавным нарастанием и угасанием уровня яркости каждого цвета поочередно
0-85    Управление каналами 1, 2, 3, 4   

86-169 Контроль нарастания яркости, угасание, как канале 8 может регулироваться скорость процессов 
170-255 Цвета сменяют друг друга, скорость смены цветов контролируется на канале 8
Канал 8: Контроль скорости процессов
Если канал 7 привязан к адресам с 86 по169 или с 170 по 255, тогда возможен контроль скорости процессов.
2. Активация звука
Нажимайте кнопку FUN, пока на дисплее не отразятся символы BEAE, подтвердите выбор нажатием  кнопки ENTER, и прибор будет работать в такт музыке.

3. Автоматический режим
Нажмите кнопку FUN, следующие функции могут быть вызваны последующим нажатием кнопки ENTER:
AUTO: Загрузка автоматических настроек прибора

CF00: Управление нарастанием яркости, затухания, скорости процессов изменения яркости с помощью нажатия кнопок UP и DOWN от значений 00 до 99.

CCO8: Смена цветов, скорость смены цветов может изменяться при помощи нажатия кнопок UP и DOWN от значений 00 до 99.

CS99: Выбор цвета, варианты выбора цветов и их комбинаций изменяются нажатием кнопок UP и DOWN от значений 00 до 99.
4. Синхронизация и режим master /slave 
Переведите один из приборов в режим активации звука или автоматический режим, как было описано ранее. Затем на остальных приборах нажимайте кнопку FUN, пока на светодиодном дисплее не отразятся символы SUB, подтвердите выбор нажатием  кнопки ENTER.  Затем соедините приборы автоматическом режиме / активации звука DMX- кабелями. Отключите все приборы  DMX- контроллера, теперь все приборы будут работать одинаково, в автоматическом режиме / активации звука так же как в master режиме, остальные как в slave режиме. 
ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Источник питания: 90-240 Вт AC адаптер 50/60Гц

Потребление энергии, расход мощности: до 15 Вт

Каналы DMX: 8 каналов
Интерфейс подключения DMX-512: 3-контактные разъёмы XLR 
Количество светодиодов: 3 в 1 RGB светодиода по 9 Вт каждый
Частота вспышек: макс. 10 Гц

Размеры: 310 * 70 * 130 мм
Вес: 2 кг
Обратите внимание: Любая информация может быть изменена без предварительного уведомления. 
