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ЦИФРОВОЙ БЛОК ПРЯМЫХ ВКЛЮЧЕНИЙ
Руководство пользователя
Версия 1.0
Поздравляем с приобретением цифрового блока прямых включений Switch-18 DMX. Устройство соответствует международному стандарту сигналов управления DMX 512/1990 и предназначено для безопасной и надёжной работы с консолью DMX 512.
1.1 Характеристики

	Каналы управления
	18

	Нагрузка
	2 кВт (максимум) на канал (напряжение фазы 220В RMS)

	Управляющий сигнал
	Цифровой сигнал DMX 512/1990

	Управление на выходе
	Канал вкл: значение DMX512 < 127

Канал выкл: значение DMX512  ≥ 127

	Питание
	Трёхфазное/однофазное (380В/220В, 50Гц)

	Потери в режиме ожидания
	Приблизительно 27Вт.

	Габариты
	480мм(Ш)*90мм(Г)*290мм(В) (стандарт 19”, 2 единицы)

	Масса
	Приблизительно 6,1 кг.


1.2 Лицевая панель Switch-18 DMX
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1 Кодировщик DIP (настройка начального адреса DMX/выбор режима памяти).

2 Индикатор присутствия на входе сигнала DMX-512.
3 Индикатор присутствия сигнала на выходе канала.

4 10А предохранители выходных каналов.

5 Переключатель питания.

1.3 Задняя панель Switch-18 DMX
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1 Предохранитель источника питания.
2 Выходной разъём XLR-D3F сигнала DMX-512 (сквозной).

3 Входной разъём XLR-D3M сигнала DMX5-12.

4 Разъёмы для подключения осветительного оборудования (18 каналов).

5 Разъёмы для подключения источника питания (3 фазы, 4 проводника и земля).

ПОДКЛЮЧЕНИЕ И УПРАВЛЕНИЕ

2.1 Содержимое упаковки
Один Switch-18 DMX и одно руководство пользователя.
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2.2 Подключение к источнику питания

Устройство может подключаться к трёхфазной и однофазной сети питания.

2.2.1 Подключение к однофазной сети питания
Подключите фазу к контактам L1, L2 и L3, ноль к контакту NE, и землю к контакту GND.

2.2.2 Подключение к трёхфазной сети питания
Подключите фазы A/B/C к контактам L1, L2 и L3 соответственно, ноль к контакту NE, и землю к контакту GND.

2.3 Подключение осветительного оборудования
Подключите осветительное устройство к соответствующим разъёмам блока (см. схему).  
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2.4 Подключение к консоли

Вы можете управлять Switch-18 DMX с помощью консоли, работающей с цифровыми сигналами DMX512. Схему подключения смотрите ниже.

2.4.1 Разъёмы DMX
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	Номер контакта
	Подключение

	1
	Земля

	2
	S- (сигнал -)

	3
	S+ (сигнал +)


2.4.2 Подключение к консоли
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2.5 Управление с лицевой панели устройства

2.5.1 Защита выходов от избыточного тока

На каждом выходе Switch-18 DMX имеется предохранитель 10А.

2.5.2 Настройка адресации DMX-512 и режима памяти

Расположенный на лицевой панели устройства кодировщик DIP имеет две функции:

a. Кодировка в двоичном исчислении локального адреса

b. Выбор режима памяти

2.5.2.1 Кодировка в двоичном исчислении локального адреса и выбор режима памяти

Локальный адрес вводится переключателями битов 1~9 кодировщика DIP.  Локальный адрес – это код номера канала сигнала DMX, который принимается первых каналом данного устройства. Второй канал устройства принимает, соответственно, сигнал канала «локальный адрес + 1», третий - «локальный адрес + 2» и т.д. Если локальный адрес =0, то первый канал устройства принимает сигнал первого канала DMX. Отношение установки кодировщика DIP и кода канала DMX определяется по формуле:
 [Суммарное значение битов кодировщика DIP] + 1 = локальный адрес DMX. 

Значения положения переключателей DIP: (ON получает значение бита, OFF – значение бита =0)
Значения битов переключателей DIP:
	Бит
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Значение
	1
	2
	4
	8
	16
	32
	64
	128
	256


Пример 1:

Локальный адрес DMX = 19.[image: image7.png]DMX512 OUT  DMX512 IN
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Установите переключатели второго и пятого битов в положение «ON», а остальные – в положение «OFF». Суммарное значение битов кодировщика 2+16=18, значит, локальный адрес DMX равен: [2+16]+1=19.

Пример 2:

Локальный адрес DMX = 217[image: image8.png]



Установите переключатели четвёртого, пятого, седьмого и восьмого битов в положение «ON», а остальные – в положение «OFF». Суммарное значение битов кодировщика 8+16+64+128=216, значит, локальный адрес DMX равен: [8+16+64+128]+1=217.

2.5.2.2 Установка режима памяти
Режим памяти устанавливается десятым переключателем кодировщика DIP. Если переключатель находится в положении «А» (сдвинут вверх), память включена. В этом режиме, при исчезновении управляющего сигнала DMX-512 состояние выходных каналов не меняется. Соответственно, если переключатель сдвинут вниз (положение «В»), функция памяти отключается.

2.5.3 Индикатор сигнала DMX
Индикатор мигает во время получения нормального сигнала DMX-512. Если сигнала нет, индикатор не горит.

2.5.4 Индикаторы сигнала на выходах каналов

Индикаторы горят, пока каналы включены.

2.5.5 Переключатель питания

Служит для включения и выключения микрокомпьютера, управляющего блоком прямых включений Switch-18 DMX (I: включен, O: выключен).
Для заметок
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